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Titre certifié de Niveau 5 - Bac +2

Front-End

HTMLS 1§ . Css @ Expériences Professionnelles

JavaScript - Angular ‘A

Back-End © Depuis juin 2024
N Zone01Rouen Normandie
Développement d’un forum en ligne en Go avec SQLite en méthode Agile.
Symfony @ - Developpement du backend en Go avec une base de donnees SQLite.
- Travail en méthode Agile (Scrum) avec des sprints, et revues de code collaboratives.
- Realisation du design de l'interface utilisateur : wireframes, maquettes et prototypes pour
structurer 'expérience utilisateur (UX/UI).

Golang o
PHP @ -+ Java

Base de données

. ite W . . , .
MySQL ) SQLite - Conception de larchitecture logicielle avec des modélisations UML
SQL Server 9) - Developpement des fonctionnalites cles : creation et gestion des posts, commentaires,
categories et systeme de likes.
Autres + Respect des principes de conception logicielle : structuration du code, separation des
. . responsabilites.
AndroidStudio &+ VSCode >{)
- Développement d’un jeu type Space Invaders en JavaScript.
Taiga # * IntelliJ {2 - Implémentation du moteur de jeu en vanilla JavaScript avec requestAnimationFrame pour une
Figma == . GitHub O gestion fluide des animations.
- Conception du systeme de collision entre les tirs et les ennemis, assurant un gameplay reactif.
L + Realisation du design de l'interface utilisateur : wireframes et maquettes pour structurer
an8U95 laffichage et lexperience joueur.
- Structuration du code en respectant les principes de modularite et de maintenabilite pour
I Francais - Langue Maternelle faciliter l'ajout de nouvelles fonctionnalites.
& Anglais - Professionnel © De juillet 2023 a ao0t 2023
ELVIA PCB - Coutances (50)
[} V4 A
Centres d’Intérét Stage de développeur Web
Developpement d'une application web facilitant la gestion de la sous-traitance entre différents
+: Jeux-Video Musique sSites de product\on,' ‘
- Conception et développement en C# .NET (Entity Framework) et SQL Server.
Développement @ Mangas - Elaboration des diagrammes UML pour modéliser larchitecture et les fiux de données.
= Animation J . - Conception et prototypage de l'interface utilisateur : wireframes et maquettes (UX/UI).
i zLieln Jz plolnzlsis - Implementation du modele MVC pour assurer une separation claire des responsabilites.
- Mise enplace et optimisation de la base de donnees pour une gestion efficace des donnees.
Soft Skills , .
© De décembre, 2022 a juillet 2023

ENI Ecole Informatique - Campus en ligne

Projets informatiques ENI
- Developpement d'un site dencheres avec Java EE et SQL Server
Persévérance . - Developpement d'un site dorganisation de sorties en PHP avec Symfony et MySQL

Travail d’Equipe + Curiosite
Adaptabilité « Creativite
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